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Regulamin Gry pod nazwa
»DOOTI DONUTS MEMO” prowadzonej dla klientéw sieci sklepéw Biedronka

§ 1 Nazwa Gry

1. Niniejszy Regulamin okresla warunki, na jakich odbywa sie Gra pod nazwa
»DOOTI DONUTS MEMO” (zwang dalej takze Grag) organizowana na stronie
internetowej dootidonutsmemo.pl dla klientéw sieci sklepdéw Biedronka. Gra zostanie
przeprowadzona na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, w strefie czasowej
srodkowoeuropejskie;j.

2. Organizator Gry ,DOOTI DONUTS MEMO” o$wiadcza, ze niniejsza Gra
nie jest loterig fantowag, loterig promocyjna, ani tez zadng inng forma gry losowej
przewidzianej w ustawie o grach hazardowych z dnia 19 listopada 2009 r.

3. Organizator Gry oswiadcza, ze wynik Gry nie jest zalezny od przypadku. Gra oparta
jest na umiejetnosciach pamieciowych i spostrzegawczosci uczestnikow, a
ostateczny wynik zalezy od umiejetnosci i strategii graczy.

4. Grajest przeprowadzana w zwigzku z promocja marki Fundatora.

§ 2 Organizator

1. Organizatorem Gry jest Grzegorz Kanduta, prowadzgcy dziatalno$¢ gospodarcza
pod firmg Amooco Grzegorz Kannduta we Wroctawiu (53-015), przy Al. Karkonoskiej 59,
posiadajgca numer identyfikacji podatkowej (NIP): 753-215-35-12 oraz statystyczny
REGON: 020845503, zwana dalej ,,Organizatorem”.

2. Zlecajgcym organizacje Gry oraz Fundatorem nagréd w Grze ,,DOOTI DONUTS
MEMO?” jest firma STOKSON Sp. J. Henryk Stoktosa i Wspdlnicy z siedzibg w
Chorzowie (41-500), przy ulicy Stacyjnej 1, zwana dalej ,Fundatorem”.

§ 3 Postanowienia ogolne

1. Gra,,DOOTI DONUTS MEMO” rozpocznie sie w dniu 2.06.2025 r. o godzinie 0:00:01,
a zakonczy sie w dniu 7.06.2025 r. o godzinie 23:59:59.
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2. Nadzér nad prawidtowoscig urzadzenia i przeprowadzenia Gry sprawuje Komisja,
powotana przez Organizatora.

3. Gra ,,DOOTI DONUTS MEMO” organizowana jest wytgcznie dla klientow sklepow
sieci Biedronka.

§ 4 Uczestnicy Gry

1. Udziat w Grze jest dobrowolny i moga w niej wzig¢ udziat petnoletnie osoby fizyczne
posiadajgce petna zdolnos$é do czynnosci prawnych, majgce miejsce zamieszkania
na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej oraz osoby w wieku powyzej 13. roku zycia,
na ktérych udziat w Grze wyrazit zgode ich przedstawiciel ustawowy, posiadajgce
urzadzenie multimedialne (komputer, smartfon) z dostepem do Internetu, a takze
korzystajgce z aktualnej wersji przegladarki internetowej Chrome, Safari, Firefox
lub Microsoft Edge, ktére umozliwiajg uczestnictwo w Grze.

2. Uczestnikami Gry nie moga by¢ pracownicy i cztonkowie rodziny pracownikow
Organizatora i Fundatora.

3. Przez cztonkdw rodziny, o ktérych mowa w ust. 2, rozumie sie: wstepnych, zstepnych,
rodzenstwo, matzonkéw, matzonkéw i zstepnych rodzenstwa, rodzicéw i rodzenstwo
matzonkéw oraz osoby pozostajgce w stosunku przysposobienia.

8 5 Przebieg Gry

1. Do wziecia udziatu w Grze uprawnia zakup przynajmniej jednego Dooti Donuts
CELEBRATE BOX - opakowania sktadajgcego sie z czterech Dooti Donuts, kazdy w
innym smaku (zwany dalej ,,Produktem Promocyjnym"), a nastepnie skuteczne
dokonanie zgtoszenia udziatu w Grze oraz spetnienie pozostatych postanowien
Regulaminu.

2. Sprzedaz Produktéw Promocyjnych rozpoczyna sie w dniu 2 czerwca 2025 r. o godzinie
00:01 i trwa do dnia 7 czerwca 2025 r. do godziny 23:59. Poza tym okresem Produkty
Promocyjne sg dostepne w sprzedazy, jednak ich zakup nie uprawnia do udziatu w
Grze.

3. Gra rozpoczyna sie wskazaniem przez uczestnika jednego z czterech smakowych
donutéw wchodzgcego w sktad opakowania Dooti Donuts CELEBRATE BOX. Uczestnik
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gry wskazuje ktéry wedtug niego Donut powinien wejs¢ do statej oferty marki Dooti
Donuts. Nastepnym krokiem Uczestnika jest udziat w grze memory polegajacej na
odnalezieniu i potaczeniu wszystkich par kafli w jak najkrétszym czasie. Odnalezienie
pary kafli polega na tym, ze dwa kafle o tym samym oznaczeniu zostang odstoniete
przez Uczestnika bezposrednio jeden po drugim.

4. Gra przeprowadzona zostanie na stronie internetowej dootidonutsmemo.pl, na ktorej
to Uczestnik bedzie uprawniony do wziecia udziatu w Grze.

5. Aby wzig¢ udziat w Grze i otrzymac¢ mozliwos¢ zdobycia nagrody Uczestnik powinien
spetni¢ tacznie wszystkie warunki okreslone w § 4 oraz wykonaé¢ nastepujgce
czynnosci:

a) dokona¢ w dowolnym sklepie sieci Biedronka na terenie Polski jednorazowo
zakupu Produktu Promocyjnego Dooti Donuts CELEBRATE BOX w dniach
2-7.06.2025 r. Zakup Produktéw Promocyjnych musi by¢ potwierdzony jednym
dowodem zakupu —paragonem fiskalnym/fakturg;

b) w dowolnie wybranym dniu trwania Gry wejs¢ na strone internetowg Gry,
zaakceptowac regulamin Gry

c) zainicjowac swoj udziat w Grze poprzez podanie niezbednych danych osobowych
takich jak: imie, nazwisko, adres e-mail, dodanie numeru i zdjecia paragonu oraz
przycisniecie przycisku ,Dalej”, znajdujgcego sie na ekranie urzgdzenia
multimedialnego (komputera lub smartfona).

d) sposrdd czterech graficznie przedstawionych donutdw o rdézinych smakach
wchodzacych w sktad opakowania Dooti Donuts CELEBRATE BOX wybrac i wskazac
jednego donuta ktory powinien wej$¢ do statej oferty marki Dooti Donuts. Po
zaznaczeniu na ekranie odpowiedniego smaku zainicjowaé gre wybierajgc buton
»Start”. Od momentu nacisniecia przycisku ,Start” Uczestnikowi jest liczony czas
udziatu w Grze.

e) odkry¢idopasowac do siebie na planszy sposrdd utozonych dwudziestu zakrytych
kafli po dwa kafle zawierajgce identyczne obrazki w jak najkrétszym czasie.
Uczestnik moze odkrywac¢ kafle, klikajgc na nie myszka lub dotykajgc ich na
ekranie. Uczestnik klika na dwa kafle bezposrednio po sobie, aby je odkry¢. Kafle
odkryte przez Uczestnika GRY pozostang odkryte przez jedng sekunde, aby maégt
on zapamietac ich potozenie. Jesli dwa odkryte jeden po drugim kafle tworzg pare
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(zawierajg identyczny obrazek), pozostajg na state odkryte na planszy. Jesli kafle
nie tworzg pary (nie zawierajg identycznych obrazkéw) zostajg ponownie zakryte.
Za kazda nieudang prébe (czyli odkrycie dwdch niepasujacych do siebie kafli),
Uczestnikowi doliczanych jest do czasu wykonania zadania dziesie¢ sekund
karnych.

6. Celem gry jest odnalezienie wszystkich 10 par identycznych obrazkéw na kafelkach
poprzez odkrycie ich w jak najkrétszym czasie.

7. Po odkryciu wszystkich podwojnych kafli Uczestnik otrzyma na ekranie swojego
urzadzenia informacje o zakonczeniu gry.

8. Po zakonczeniu gry wyniki sg automatycznie zapisywane i klasyfikowane wedtug
czasu. Jeden uczestnik z najlepszym czasem, czyli u ktérego suma czasu
wykonywania zadania i doliczonych sekund karnych bedzie najkrétsza zostaje
uznany za zwyciezce Gry. Natomiast kolejnych dwudziestu uczestnikéw z kolejnymi
czasami wystepujgcymi po sobie czyli u ktérych suma czasu wykonywania zadania i
doliczonych sekund karnych bedzie najkrétsza zostaje uznawana jako laureaci
nagrody Il stopnia.

9. Abywzigc¢ udziatw Grze i w rankingu Uczestnikéw i otrzymac jedng z dwudziestu jeden
nagréod Uczestnik musi podaé swoje imig, nazwisko, adres mailowy, podaé numer
dowodu zakupu i zdjecie dowodu zakupu.

10. Ranking Uczestnikow, ktdrzy zdobeda najlepsze czasy publikowany bedzie na stronie
internetowej dootidonutsmemo.pl od dnia 12.06.2025 r. do dnia 30.06.2025 .

11. Nie wiecej niz dwudziestu jeden Uczestnikéw Gry, ktorzy uzyskajg najlepsze czasy i
spetniag pozostate warunki Regulaminu, otrzyma nagrody rzeczowe przewidziane przez
Organizatora i Fundatora.

12. Organizator za posrednictwem systemu informatycznego dokonuje weryfikacji
przestanego dowodu zakupu pod katem: obecnosci co najmniej jednego produktu
promocyjnego i prawidtowej nazwy sieci handlowej, w ktérej dokonano zakupu,
zgodnie z Regulaminem. Weryfikacji podlega rowniez data zakupu Produktu
Promocyjnego. W przypadku, gdy przestany dowdéd zakupu nie spetnia
ktéregokolwiek z powyzszych warunkéw lub jest nieczytelny zgtoszenie zostaje
odrzucone, a Uczestnik nie uzyskuje dostepu do gry.
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13.

14.

15.

16.

17.

18.
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Dowdéd zakupu (paragon fiskalny/faktura) potwierdza zakup Produktéw
Promocyjnych, jezeli spetnia nastepujgce warunki:

a) jest czytelny, autentyczny i pochodzi ze sklepu sieci: Biedronka, ktérego nazwa i
adres znajdujg sie na dowodzie zakupu i sg mozliwe do odczytania;

b) nie jest uszkodzony i nie budzi watpliwosci co do zawartych w nim tresci czy jego
autentycznosci, w szczegdlnosci nie jest naderwany, rozmazany, niewyrazny, jak
tez nie stanowi potgczenia dwdéch réznych paragondéw/faktur;

c) na liscie zakupéw na paragonie/fakturze jest stowo lub oznaczenie pozwalajgce
stwierdzié, iz zakup dotyczy Produktu Promocyjnego marki Dooti Donuts
upowazniajgcego do udziatu w Grze;

d) data i godzina wystawienia paragonu/faktury przypada w przewidzianym
Regulaminem czasie dokonywania Zgtoszen okreslonym w § 3 ust. 1 Regulaminu
oraz przed wystaniem Zgtoszenia.

W razie utraty lub zniszczenia dowodu zakupu Uczestnik traci prawo do udziatu w Grze
i nie przystuguja mu zadne roszczenia z tego tytutu wobec Organizatora.

Jeden dowdd zakupu mozna zgtosi¢ w Grze tylko jeden raz.

Uczestnik moze wzigé udziat w Grze dowolng ilo$¢ razy. Kazdorazowo spetnione
muszg zostac¢ warunki okreslone w Regulaminie (tzn. m.in., ze podstawa kazdego
Zgtoszenia jest osobny, unikalny dowdéd zakupu tj. paragon/faktura). Organizator
zastrzega tez, ze jeden uczestnik moze otrzymac tylko jedna nagrode przez caty czas
trwania Gry. Po wyczerpaniu dopuszczalnej puli przyznanych nagréd dla jednego
uczestnika, uczestnik ten nie jest klasyfikowany w kolejnych rankingach czasowych.

Jeden paragon stanowi podstawe do dokonania zgtoszenia udziatu w Grze tylko przez
jedng osobe i tylko jeden raz. JesSli na podstawie tego samego numeru
paragonu/faktury dokonywane bedzie wiecej nizjedno zgtoszenie, osobie dokonujacej
kolejnego zgtoszenia, wyswietli sie komunikat informujgcy o juz zgtoszonym numerze
paragonu i Uczestnik ten nie bedzie mégt kontynuowaé¢ Gry na podstawie tego
zgtoszenia i ztym numerem paragonu/faktury.

Zgtoszenia niekompletne lub nieprawidtowe sg niewazne.
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19. llekro¢ w niniejszym Regulaminie jest mowa o dotarciu Zgtoszenia do Organizatora,
nalezy przez to rozumie¢ wptyw Zgtoszenia poprzez strone dootidonutsmemo.pl.

20. Organizator zastrzega, ze nie ponosi odpowiedzialnosci za brak mozliwosci udziatu w
Grze przez Uczestnika, ktéry ma nieaktualng przegladarke, zablokowany obstuge
JavaScript. Organizator nie ponosi rowniez odpowiedzialnosci za wydtuzenie sie czasu
wykonania zadania wynikajgce z okolicznosci, na ktére nie miat wptywu, np.
zwolnienie predkosci przesytki danych drogg internetows.

21. Przedstawiciele Organizatora maja prawo do usuniecia zgtoszenia z Gry, jesli
stwierdzg, ze zgtoszenia do Gry dokonywane sg automatycznie za pomocg systemoéw
informatycznych, programéw lub skryptéw majacych na celu obejscie zasad Gry, a
tym samym wptyniecie na jej wynik. Organizator ma réwniez prawo do dyskwalifikacji
0s6b, ktore wielokrotnie dokonujg zgtoszenn w Grze na podstawie nieprawidtowych
dowodéw zakupu zatgczanych do zgtoszenia udziatu w Grze.

§ 6 Nagrody i ich przyznawanie

1. Nagrodamiw Grze s3:

a) za zajecie pierwszego miejsca smartfon Apple iPhone 16 Pro 128GB o wartosci
4 646 ztotych wraz z dodatkowo przyznang nagroda pieniezna w wysokosci 11,11%
wartosci wyzej wymienionej kwoty 4 4646 ztotych, w zaokrggleniu do petnych
ztotych. Ta czesé nagrody nie zostanie wydana Zwyciezcy, lecz pobrana przez
Organizatora jako ptatnika 10% ryczattowego podatku dochodowego od oséb
fizycznych od przekazanych w Grze nagrod
(art. 30 ust. 1 pkt 2 Ustawy o podatku dochodowym od oséb fizycznych) i
przekazana do wtasciwego Urzedu Skarbowego.

b) za zajecie miejsc od drugiego do dwudziestego pierwszego po jednej grze Dooti
Donuts o wartosci 100 ztotych. Zwyciezcy dodatkowo zostanie przyznana nagroda
pieniezna w wysokosci 11,11% wartosci wyzej wymienionej kwoty 100 ztotych, w
zaokrggleniu do petnych ztotych. Ta czesé nagrody nie zostanie wydana Zwyciezcy,
lecz pobrana przez Organizatora jako ptatnika 10% ryczattowego podatku
dochodowego od oséb fizycznych od przekazanych w GRZE nagrdd (art. 30 ust. 1
pkt 2 Ustawy o podatku dochodowym od oséb fizycznych) i przekazana do
wtasciwego Urzedu Skarbowego.
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10.

1.

EVERY IDEA GETS

Wyboru Zwyciezcéw nagréd w oparciu o zapisy Regulaminu dokona Jury, sktadajgce
sie z przedstawicieli Organizatora, w sktadzie 3-osobowym
(zwane dalej: ,,Jury”).

Uczestnikowi, ktory stat sie Zwyciezcg nagrody, nie przystuguje prawo przeniesienia
prawa do nagrody na osobe trzecia.

O wygranej w Grze Zwyciezcy powiadomieni zostang droga mailowg na wskazany
przez Uczestnika podczas dokonywania zgtoszenia adres e-mail Wiadomos¢
zostanie wystana do Zwyciezcow drogg elektroniczng w terminie do 7 dni roboczych
od daty publikacji rankingu Uczestnikéw na stronie internetowej Gry.

W wiadomosci mailowej informujacej o wygranej Zwyciezcy zostang poproszeni
o wypetnienie formularza dostepnego online pod adresem laureaci.amooco.com.

Formularz online zawiera: dane do wypetnienia przez Zwyciezce, tj. dane osobowe
konieczne do weryfikacji i realizacji prawa do Nagrody: imie, nazwisko, adres e-mail,
adres zamieszkania, a takze numery wszystkich Dowoddéw Zakupu zgtoszonych przez
Uczestnika w Grze, ktore Uczestnik powinien dotagczy¢ do Formularza online, ponadto
oswiadczenia Uczestnika wraz z informacja dotyczacg przetwarzania danych
osobowych Uczestnika.

Uczestnik powinien wypetni¢ Formularz online oraz dotgczyé do niego zdjecia lub
skany Dowodu Zakupu/Dowodéw Zakupu potwierdzajgcych zakup Produktéw
Promocyjnych, zgodnie z pkt 6 powyzej, w terminie 3 dni kalendarzowych od daty
otrzymania wiadomosci e-mail informujgcej o wygrane;.

Jesli Zwyciezca nie przesle danych niezbednych do wydania nagrody w terminie, o
ktérym mowa w 8§ 6 ust. 7 Regulaminu, lub przesle dane niepetne, oznacza to, iz
rezygnuje z prawa do nagrody.

Nagrody niewydane w Grze pozostajg do dyspozycji Organizatora.

Podlegajgca wydaniu nagroda | stopnia zostanie wydana do dnia 30.07.2025 .

Podlegajgce wydaniu nagrody Il stopnia zostang wydane do dnia 30.07.2025 .
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§ 7 Postepowanie reklamacyjne

1. Kazdy Uczestnik Gry lub osoba go reprezentujgca moze w zwigzku z przeprowadzeniem
i uczestnictwem w Grze zgtosi¢ reklamacje w formie pisemnej na adres Organizatora
Gry.

2. Pisemna reklamacja powinna zawieraé¢: imie, nazwisko, dane kontaktowe
(np. numer telefonu, e-mail), doktadny adres Uczestnika, wskazanie powodu
reklamacji oraz roszczenia. Reklamacja powinna by¢ przestana listem poleconym na
adres korespondencyjny Organizatora: Amooco Agency, Al. Karkonoska 59 , 53-015
Wroctaw lub na adres mailowy reklamacje@amooco.com. Reklamacja powinna

wptynadé do siedziby Organizatora najpézniej do dnia
15 czerwca 2025 r. Reklamacje otrzymane przez Organizatora po tej dacie nie beda
podlegaty rozpatrzeniu.

3. Reklamacje rozpatrywane beda przez Jury w terminie 14 (stownie: czternastu) dni od
daty ich otrzymania przez Organizatora.

4. Uczestnik zostanie powiadomiony o sposobie rozpatrzenia reklamacji Jury przez
Organizatora listem poleconym na adres podany w pisemnej reklamaciji-

§ 8 Postanowienia koncowe

1. Niniejszy Regulamin dostepny jest w siedzibie Organizatora oraz na stronnie
internetowej: dootidonutsmemo.pl

2. Informacje o Grze dostepne bedg w czasie jej trwania:

a) w siedzibie Organizatora,
b) na stronie internetowej Gry.

3. Organizator zastrzega sobie prawo zmian niniejszego Regulaminu w kazdym czasie,
bez podania przyczyny, przy zastosowaniu odpowiednich form informacji i
zawiadomien Uczestnikéw Gry. Zmiany w Regulaminie nie mogg narusza¢ praw
nabytych przez Uczestnikéw Gry.
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KLAUZULA INFORMACYJNA DOTYCZACA PRZETWARZANIA DANYCH OSOBOWYCH
UCZESTNIKOW GRY

1. Na podstawie Rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) nr2016/679 z dnia
27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych, w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych, i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (,,0g6lne rozporzadzenie o ochronie danych”, Dz. Urz. UEL119 z
4.05.2016r. str. 1, dalej: ,,RODO”), informujemy, ze administratorami danych osobowych
Uczestnikéw GRY jest:

1) AMOOCO Grzegorz Kanduta z siedzibg we Wroctawiu, Al. Karkonoska 59; 53-015
Wroctaw.

2. Dane osobowe Uczestnika sg przetwarzane w nastepujacych celach:

a) w celu zwigzanym z organizacjg GRY, tj. w celu przyjmowania Zgtoszen do GRY,
ustalenia prawa danego Uczestnika do uzyskania nagrody, wydania nagrody, rozpatrzenia
ewentualnych reklamacji oraz wykonania obowigzkéw prawnych, wynikajgcych z
przepiséw prawa cigzgcych na Organizatorze w zwigzku z urzadzeniem GRY, w tym
obowigzkéw podatkowych i sprawozdawczych wobec organéw Parnstwa, tj. w celu
realizacji obowigzkéw prawnych cigzacych na administratorze danych osobowych (art. 6
ust. 1 lit. c RODO);

b) w celu obrony przed ewentualnymi roszczeniami Uczestnikdw, tj. w prawnie
uzasadnionym interesie, realizowanym przez administratora danych osobowych (art. 6
ust. 1 lit. f RODO).

3. Przetwarzanie danych osobowych Uczestnikéw Gry odbywa sie zgodnie z powszechnie
obowigzujgcymi przepisami.

4. Podanie danych osobowych przez Uczestnika jest dobrowolne, lecz niezbedne do
wziecia
udziatu w GRZE.

5. Uczestnikowi przystuguje:

¢ prawo dostepu do podanych danych osobowych,

* prawo zgdania sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania podanych
danych osobowych,

¢ prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania podanych danych osobowych,
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® prawo zgdania przenoszenia podanych danych osobowych.

6. Uczestnik moze w dowolnym momencie wnie$¢ sprzeciw wobec przetwarzania jego
danych osobowych bezposrednio do administratora danych osobowych na adres e-mail:
rodo@amooco.com.

7. Uczestnikowi przystuguje prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony
Danych Osobowych.

8. Dane osobowe Uczestnika moga by¢ przekazane przez administratora danych
osobowych — Amooco Grzegorz Kanduta — podmiotom wspétpracujgcym z nim w zakresie
realizacji jego ww. celdw, w tym swiadczgcym dla niego ustugi serwisowe oraz wsparcia
technicznego dla aplikacji, systemow informatycznych i/lub serwisu www, w ktérych
gromadzone sg dane osobowe Uczestnikdw Gry, podmiotom realizujgcym wykonanie
nagrody, podmiotom swiadczgcym ustugi pocztowe/kurierskie w celu doreczenia nagrdd,
a takze podmiotom obstugujgcym Organizatora GRY prawnie i ksiegowo.

9. W przypadku administratora danych osobowych — Amooco Grzegorz Kanduta — dane
osobowe Uczestnikdw bedg przechowywane do czasu wygasniecia ewentualnych
roszczen Uczestnikéw, ktére sg zwigzane z Grg Dane osobowe laureatéw moga by¢ jednak
przechowywane w okresie przewidzianym dla celéw sprawozdawczosci, wymaganej
przepisami prawa.

10. Administrator danych osobowych nie korzysta z systeméw stuzacych

do zautomatyzowanego podejmowania decyzji, dotyczgcych przetwarzania danych,
w tym profilowania.
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